[Bitte reparieren sie mindestens 2 Pitchmarken auf jedem Grijn]




[Bitte halten sie immer genugend Abstand zu anderen Spielern)




C3/1z) PAR 3

Bitte betreten sie Bunker immer von der flachen Seite und
entfernen sie anschlieBend Bunkerspuren mit dem Rechen
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Bitte machen sie keine Probeschwunge
auf den Abschlagen
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[Bitte achten sie auf Spieler auf Abschlag 6j
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PAR 4

[Niemals abschlagen wenn Grun 5 noch belegt istj




7/16 PAR 4

[Bei verirrten Ballen bitte sofort laut FORE rufenj
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[ Divots bitte wieder sorgfaltig einsetzen und festtretenj
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Bitte ziehen sie ihren Wagen nicht uber Abschlage,
Gruns oder zwischen Grun und Bunker
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